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一、課程基本情況
	課程編號
	30240332
	開課單位
	電腦系

	課程名稱
	中文名稱
	Java程式設計與訓練

	
	英文名稱
	Java Programming in Practice

	教學目的與
重點
	Java程式設計語言是當前世界上應用最為廣泛的電腦程式設計語言之一，是互聯網時代最主要的程式設計語言。通過學習Java語言在企業計算平臺、桌面計算平臺和移動計算平臺等方面的程式設計技術和程式設計工具，培養和提高採用物件導向思想進行程式設計的能力，提高開發小型綜合性軟體的能力。
本課程是電腦專業基礎實踐課。課程從物件導向的程式設計思想入手，講述Java物件導向程式設計的基本原理和基本方法，以及Java在網路程式設計方面的應用，為今後從事互聯網程式設計與跨平臺應用設計打下扎實的基礎。

	課程負責人
	許斌

	師資隊伍
	

	教學方式
	☑講授為主          □實驗/實踐為主    □專題討論為主
□案例教學為主      □自學為主         □其它

	授課語言
	☑中文              □ 中文＋英文（英文授課>50%）     
□英文              □其他外語

	學分學時
	學分
	2
	總學時
	32

	考核方式及
成績評定標準
	考試
作業10%+實驗30%+考試60%

	教材及主要
參考書
	教材
	[1] 王克宏.  Java技術及其應用. 2版. 北京: 高等教育出版社, 2007

	
	主要參考書
	[1] 埃克爾. Java程式設計思想. 北京: 機械工業出版社, 2005

	先修要求、適用院系及專業
	程式設計基礎


二、課程內容簡介（200－400字，雙語教學課程須同時提供中英文內容簡介）
	本課程主要內容包括：
（1）Java語言的發展歷史和演化過程、三個計算平臺、主要應用範圍和開發工具；
（2）Java語言的語法與物件導向的程式設計方法，著重介紹Java作為一門純粹的物件導向語言的特點；
（3）Java語言的圖形介面設計，包括AWT、Swing、 Applet等；
（4）Java語言的網路程式設計，包括Thread、TCP、UDP、Socket等；
（5）Java語言的高級技術，包括JSP、Servlet、RMI、EJB等。


三、課程主要教學內容（可列多級標題，如設有實驗，還須注明各實驗名稱、實驗目的及實驗內容）
	1. 教學內容
第1章  Java語言概述
介紹Java語言產生的歷史和最新的發展動態；對Java技術的三個平臺Java EE、Java SE、Java ME進行介紹；以生動活潑的Java程式例子展示Java廣泛的應用前景；從最簡單的Java程式入手，介紹如何利用JDK來開發Java應用程式，並講解Java的編碼規範與生成API説明文檔的過程
第2章  Java語言基礎知識
講授Java語言的語法知識：包括單一資料型別、運算子和運算式、流程控制、陣列和字串的處理等內容；通過具體的程式碼加深學生的認識
第3章  物件導向程式設計技術
講授物件導向程式設計的基本概念和基本方法：包括類和物件的基本概念、封裝性、繼承性、多態性等物件導向的基本特徵；講解物件導向程式設計與面向過程程式設計的區別
第4章  Java的物件導向特性
講授Java在物件導向方面的概念：包括方法重載、重寫、介面、抽象類別、內部類、匿名類、包等概念；瞭解Java在物件導向方面的特性；介紹Collection、Set、List等常用介面
第5章 Java的例外處理和輸入輸出流
講授Java語言進行例外處理的方法；介紹位元組流、字元流、物件流、結點流、過濾流等概念；掌握進行I/O讀寫的知識
第6章  AWT圖形化使用者介面設計
講授採用Java的抽象視窗工具包（Abstract Window Toolkit）進行圖形介面程式設計的方法：包括容器、組件、佈局管理器、事件處理機制、組件庫等
第7章  Java的執行緒和Applet
講授Java執行緒的基本概念、執行緒的調度、優先順序、互斥處理等內容，以及Java Applet的生命週期、主要方法、狀態機、Applet間通信等知識
第8章  Java網路程式設計
講授利用Java語言進行網路程式設計的基本知識：包括HTTP、TCP、UDP、Socket等
第9章  Swing使用者介面設計
講授採用Swing進行圖形介面程式設計的方法：包括Swing的常用元件、事件處理模型、容器等
第10章  Java高級技術介紹
講授Java在企業計算方面的知識：包括JSP、Servlet、RMI、EJB等；初步掌握Java高級技術。

2. 課程實驗
實驗名稱1：網路畫板
實驗目的：熟悉Java的語法特點以及程式設計風格，學會利用Swing組件編寫圖形化使用者介面，掌握Java的網路程式設計技術，體會多執行緒程式設計。
實驗內容：實現一個簡單的類似windows系統中畫板的功能，要求支援多人同時編輯、聊天和共用功能。
實驗環境：利用Eclipse或者NetBeans開發工具，開發服務端程式和用戶端程式。
實驗評測：提交實驗報告和原始程式碼，根據所要求的功能點逐一進行檢查，包括代碼風格的檢查。

實驗名稱2：簡化版Windows Explorer
實驗目的：熟悉Java的語法特點以及程式設計風格，學會利用Swing組件編寫圖形化使用者介面，掌握Java的網路程式設計技術，體會多執行緒程式設計。
實驗內容：實現一個簡單的類似windows系統中的資源管理器的功能，能夠流覽檔案系統中的目錄和檔，並進行多客戶之間的檔共用。
實驗環境：利用Eclipse或者NetBeans開發工具，開發服務端程式和用戶端程式。
實驗評測：提交實驗報告和原始程式碼，根據所要求的功能點逐一進行檢查，包括代碼風格的檢查。







