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一、課程基本情況
	課程編號
	30240522
	開課單位
	電腦系

	課程名稱
	中文名稱
	程式設計訓練

	
	英文名稱
	Program Design and Training

	教學目的與
重點
	C++程式設計是用C++語言進行程式編制、調試的方法和過程。掌握C++程式設計技能，運用計算思維分析和解決實際問題,是對電腦專業本科生的不可或缺的基本技能。
本課程是電腦專業基礎實踐課，以C++語言為工具，介紹物件導向程式設計的基本概念、基本思想，通過集中程式設計訓練，使學生掌握物件導向設計與實現的基本技能，為後續課程的學習和研究打下扎實的實踐基礎。

	課程負責人
	張廣艷

	師資隊伍
	

	教學方式
	□講授為主          ☑實驗/實踐為主    □專題討論為主
□案例教學為主      □自學為主         □其它

	授課語言
	☑中文              □ 中文＋英文（英文授課>50%）     
□英文              □其他外語

	學分學時
	學分
	2
	總學時
	64

	考核方式及
成績評定標準
	考查
三次上機考試+一次書面考試+三個大實驗

	教材及主要
參考書
	教材
	Stephen Prata，（孫建春、韋強譯），《C++ Primer Plus (5th Edition)》，人民郵電出版社，2005。

	
	主要參考書
	[1]	《C++語言程式設計（第3版）》清華大學出版社，鄭莉 等編著
[2]	譚浩強，《C程式設計》，清華大學出版社。
[3]	C++程式設計思想 第2版 Bruce Eckel 機械工業出版社 2002.9 劉宗田等譯 
[4]	C++沉思錄 (Ruminations on C++) Andrew Koenig, Barbara Moo 機械工業出版社 2002.7 黃曉春譯，孟岩校 
[5]	Effective C++ 中文版 2nd Edition  Scott Meyers華中科技大學出版社 2001.9 侯捷 譯
[6]	C++標準程式庫 Nicolai M.Josuttis 華中科技大學出版社 2002.9 侯捷/孟岩 譯
[7]	Linux程式設計(第3版) Neil Matthew, 陳健;宋健建 譯 人民郵電出版社， 2007.7
Visual C++6.0高級程式設計技術-MFC與多執行緒篇. 喬林 楊志剛 中國鐵道出版社. 2002.2.

	先修要求、適用院系及專業
	程式設計基礎、物件導向程式設計基礎


二、課程內容簡介（200－400字，雙語教學課程須同時提供中英文內容簡介）
	課程涵蓋了C++程式設計的基本知識，物件導向程式設計的基本思想，Linux下程式設計的基本技術，多執行緒程式設計，windows圖形介面程式設計，指令碼語言程式設計和網路程式設計，以及相應的實踐訓練，主要內容包括：
(1)	C++的基本語法、良好的程式設計風格、圖形介面程式設計MFC等；
(2)	Linux環境程式設計、多執行緒程式設計、網路程式設計等；
(3)	（3）Python語言介紹、搜尋引擎介紹；


三、課程主要教學內容（可列多級標題，如設有實驗，還須注明各實驗名稱、實驗目的及實驗內容）
	專題訓練內容
課題1 （課題名稱）路徑搜索演算法是實現
實驗目的：讓學生鞏固並掌握C++物件導向程式設計基礎，培養良好的程式設計風格，同時學習Windows介面程式設計知識。通過本實驗，學生應能熟練使用MFC程式設計實現簡單Windows介面，正確實現給定的路徑搜索演算法，達到能夠獨立分析和開發簡單介面應用程式的目的。
實驗內容：實現一個路徑搜索介面系統，介面可以由視窗輸入的行、列的值構造矩形路徑網格，使用者通過滑鼠選定源點、目標點和障礙點，從功能表選擇運行，則開始路徑搜索過程。如果可以搜索到路徑，則顯示路徑並報告路徑搜索所用時間；否則報告路徑搜索失敗。路徑以不同的顏色顯示，使用者可繼續設置源點和目標點，開始下一次路徑搜索，已顯示的路徑則視為障礙。路徑搜索演算法可選用迷宮演算法、線探索演算法或A*演算法中的任意一個，提供演算法偽代碼並簡單介紹演算法思想。
實驗環境：普通PC機，Windows作業系統，Visual C++程式設計環境
實驗評測：現場輸入行列數，構造路徑網格，多次設定源點和目標點搜索路徑，測試系統的路徑搜索效率和結果的正確性。

課題2 （課題名稱）即時通訊系統
實驗目的：讓學生深入掌握網路通信和多執行緒程式設計的基礎知識，充分瞭解用戶端、伺服器模型程式設計技術。通過本實驗，學生應能熟練掌握網路交易處理的基本原理和實現技術，。
實驗內容：給定一些網路使用者，不僅能夠實現單使用者之間的文字通訊，而且可以實現網路文字會議的功能。
實驗環境：普通PC機，Windows和Linux作業系統， C++程式設計環境
實驗評測：伺服器端在Linux平臺實現，用戶端在Windows平臺實現，給定20個使用者，考察單點網路通訊和網路會議的功能。

課題3 （課題名稱）搜尋引擎
實驗目的：讓學生深入掌握B/S架構，鍛煉同學們把問題模組化的能力，充分瞭解C++程式設計的基本技術，提高同學們掌握新語言的能力。通過本實驗，學生應能熟練掌握B/S架構的程式設計，能夠完成大型程式的開發。
實驗內容：給定一些網站，爬取網站上的網頁，建立倒排索引。當使用者輸入查詢時，根據倒排索引找到相關網頁，並對網頁進行排序。
實驗環境：普通PC機，Linux作業系統， Python和C++程式設計環境
實驗評測：給定10個網站以及100個查詢， 測試系統的檢索效率和返回結果的品質。






